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スクラッチ

親子プログラミング教室
おやこ きょうしつ



© 2022 ケーネット知楽市 2

＜もくてき＞

プログラミング＊の面白さ・楽しさを体験する
おもしろさ たのしさ たいけん

＊プログラミングとは
コンピュータにわかることばでプログラムをつくること

スクラッチは「プログラミングでつかうことば」の一つ
（Scratch）

プログラム
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＜きょうしつのないよう＞
１．スクラッチのそうさ
２．めいれいのせつめい

・イベント
・ざひょう
・うごき
・みため
・おと
・せいぎょ
・しらべる

３．かだいにちゃれんじ
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※マウスそうさ
くりっく だぶるくりっく

どらっぐ あんど どろっぷ

ひだりぼたんをおした
ままうごかしもくてき
のばしょではなす

ひだりぼたんをひとさしゆびでおす

1かいおす ２かいおす

たっぷ
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ステージ

ぶろっく（めいれい）を
ならべる

いらいないぶろっくは
けす

＜ステージサイズ＞
Ｘ：－２４０～＋２４
０
Ｙ：－１８０～＋１８
０

スプライト
めいれいどおり
にうごく

スプライトついか

はいけいついか

１ スクラッチのそうさ
ことばをえらぶ



１．１ スクラッチきゃっとがあるくプログラム

イベント

せいぎょ

うごき

みため

スクラッチきゃっと
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おと



２．1 イベントぶろっく
（イベント：どうさ、できごと）

きーぼーどのスペースきーをおしたとき
（▼でキーのしゅるいをえらぶ）

はたをおした（くりっく）とき
プログラムがじっこうされる

スプライトをおしたとき
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２．2 ざひょう
くろいまるのばしょは？

下から３

右から５
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左から３

上から４
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Ｘ：－２４０～＋２４０
Ｙ：－１８０～＋１８０

ステージのざひょう



２．３ うごきぶろっく
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※スプライトがうごいたところにせんをひく

①『かくちょうきのうをついか』

②『ペン』をえらぶ

③『ぜんぶけす』 ⇒せんをけす
『ぺんをおろす』 ⇒せんがかける
『ぺんをあげる』 ⇒せんがかけない



＜れんしゅうもんだい１＞

① をつかって から と へ

② をつかって から と へ
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(100,-100)

(-100,100)
みぎへ100、うえに100

ひだりへ100、したに100



２．４ みためぶろっく
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２．５ おとぶろっく

＊ちがいをかくにんする
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２．６ くりかえし（せいぎょ）

くりかえしぶろっくのなかにある
めいれいを かいじっこうする
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＜れんしゅうもんだい２＞

① からやじるしのようにうごく

②ステージをいったりきたりする（ずっとくりかえす）
・よこ（X）に
・たて（Y）に

③ステージのなかをうごきまわる

２００

２００２００

２００



２．７ じょうけんはんだん（せいぎょ）
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＜れんしゅうもんだい３＞

①まっすぐぼーるにふれるまでうごく

②ふちにそってぼーるにふれるまでうごく
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３．かだいにちゃれんじ

プログラムのなまえ：ぞうさんのふうせんわり

＊プログラムのないよう
ぞうさん⇒ふうせんにむけてぼーるをはっしゃ
ぼーる⇒はっしゃされたほうこうにまっすぐうごく
ふうせん ⇒ぼーるにあたるとしらせる
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３．１ プログラムをつくるじゅんばん

１）はいけい（Blue Sky）をよみこむ
２）おんがく（ Dance Around ）をならす
３）そうさん（スプライト）プログラムをつくる
４）ぼーる（スプライト）プログラムをつくる
５）ふうせん（スプライト）プログラムをつくる
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３．２ ぞうさんプログラム

① 『Elephant』スプライトをよみこむ
②おおきさ（50%）とばしょ（-170,-120)を
きめる

③ 90どにむける
④↑きーをおしたとき
⑤↓きーをおしたとき
⑥スペースきーをおしたとき
コスチュームとおとではっしゃをひょうげん
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３．３ ぼーるプログラム

① 『 Ball 』スプライトをよみこむ
②おおきさ（20%）とばしょ（ぞうさんのところ)を
きめる

③ 90どにむける
④↑きーをおしたとき
⑤↓きーをおしたとき
⑥スペースきーをおしたとき
ぞうさんのところからステージのはしまでうごく



© 2022 ケーネット知楽市 23

３．４ ふうせんプログラム

① 『 Balloon1 』スプライトをよみこむ
②おおきさ（50%）とばしょ（ 160,115)を
きめる

③ にうごきとぼーるにふれたときの
プログラムをつくる
・ステージのよこほうこうでいったりきたり
・ぼーるにふれたらコスチュームとおとでひょうげん

【もっとおもしろく】
・ふうせんをいろいろなうごきにする
・とくてんをつける
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へんすう

※変数について

変数はなまえをつけたいれもの

１２３・・・

ＡＢＣ・・・

あいうえお・・・

でーたをつかう

いれる とりだす

＜でーた＞

変数

変数のあたいをとりだす

変数にあたいをいれる
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変数のぶろっくをほかのぶろっくにかさねてつかう

【たいせつ】変数にはわかりやすいなまえをつける！

じっこうすると：“１００”ほすすむ

じっこうすると：“わたしはたろうです”と2びょうはなす

『変数』→『あるくかず』、『はなすことば』など
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変数をつかったれい

①おなじあたいをなんどでもしようできる または

れい：せいほうけいをかくプログラム

②プログラムをじっこうするときにあたいをきめる

れい：とくてんをかぞえる
１からじゅんに１０までかぞえる
おうとうによってじっこうないようをかえる

③ひょうじどうぐ（すくらっちのべんりきのう)

れい：へんすうのあたいをステージにひょうじさせる


